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LOADING: 

Insert Disk 1 and switch on your machine. 

(It is important to have the disk in the drive BEFORE switching on). 

Follow the prompts to swap disks as they occur throughout the game. 
KEY CONTROLS: 

Fl ... F6 - Access you pockets. 
F10 - Toggles fast game speed mode. 

Movement: 

Use the keypad cursor keys, the mouse or the joystick to move. 

Fire - Space bar. 

The ENTER key or the fire button selects an object or menu option. 

S - Toggles sound on or off. 

F - Access save/load menu. 

To save your game position you will need a blank formatted disk. 
You can save several game positions on one disk. 
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FRANCAIS: RESUME- ST & AMIGA. 
CHARGEMENT : 

Inserez le Disque 1 et allumez votre machine. Au cours du jeu des incitations vont 
s'afficher, changez de disque quand elles vous l'indiquent. 

COMMANDES CLAVIER: 

Fl ... F6 - Donnent acces a vos poches. 

F 10 - Permutte en mode vitesse de jeu acceleree. 

Mouvements: 

Utilisez les touches du curseur du clavier numerique, la souris ou le joystick pour 
vous deplacer 

Feu - Barre d'espacement 

La touche ENTER ou le bouton feu selectionne un objet ou une option du menu. 

S - Active/des active le son. 

F - Acces au menu sauvegarde/chargement 

Pour sauvegarder votre position de jeu, il vous faudra un disque vierge initilise. 
Vous pouvez sauvegarder plusieurs positions de jeu sur un meme disque. 

DEUTSCH: KURZUBERSICHT - ST & AMIGA 
LADEN: 

Diskette eingeben und den Computer einschalten. Wenn dazu aufgefordert, 
tauschen Sie wahrend des Spiels die Disketten aus. 

TASTATUR: 

Fl ... F6 - Zugriff zu Ihren Taschen. 

F10 - Schaltet den Schnellspielmodus ein/aus. 

Be we gunge n: 

Benutzen Sie die Richtungstasten, die Maus oder den Joystick, um sich zu bewegen. 

Feuer - Leertaste 

Die ENTER-Taste oder der Feuerknopf wahlt einen Gegenstand oder einer Menu- 
Option aus 

S - Schaltet den Sound ein/aus. 

F - Aktiviert Menu zum Spiechern/Laden. 

UmdenmomentanenSpielstand abzuspeichern, benotigen Sie eine leere, formatierte 
Diskette. Sie konnen mehrere Spiele auf einer Diskette abspeichern. 



